
  

La Programmer's Learning Machine

● Nécessité d'un outil d'apprentissage de la programmation à TELECOM Nancy

● Création du programme en 2008 par deux enseignants-chercheurs au LORIA

● Proposition de 200 exercices aux élèves
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La Programmer's Learning Machine

Avantages :

● Grande diversité des exercices

● Apprentissage ludique, attrayant et interactif

● Travail en autonomie, à son propre rythme

● Motivation de l'élève grâce au retour rapide sur son travail

● Système évolutif

● Exercices pouvant être résolus dans différents langages



  

Ma mission

● Besoin de créer des exercices plus simplement

● Réalisation d'un éditeur d'exercices comprenant :

– Création des mondes

– Création de la mission

– Création du code de la solution

– Chargement et sauvegarde d'exercices



  

Mes outils



  

L'éditeur de mondes

● Création de mondes de type BuggleWorld

● Commandes pour ajouter / supprimer des éléments, modifier la grille

● Tableau des propriétés du monde

● Gestion de plusieurs mondes
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L'éditeur de missions

● Rédaction de la mission

● Affichage en temps réel du rendu final

● Choix du langage de programmation pour le rendu
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L'éditeur de solutions

● Rédaction de la solution dans les différents langages de programmation

● Visualisation du résultat sur le monde
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Chargement et sauvegarde

● Chargement d'un exercice existant

● Sauvegarde des données d'un exercice dans un dossier sur le serveur

● Classe principale de l'exercice

● Mondes dans des fichiers .map

● Mission dans un fichier .html

● Codes solutions dans des fichiers sources



  

Améliorations possibles

● Compatibilité avec certains exercices

● Meilleur système de sauvegarde

● Galerie d'exercices



  

Conclusion

● Contribution à un projet intéressant et motivant

● Acquisition de nouvelles connaissances

● Découverte du monde professionnel
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