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Diagramme de classes

= un graphe qui decrit la structure d'un code objet (statique)
 Nceuds : classes
e Relations entre classes



Un nceud = une classe

Rectangle

privé - 1-x1: 1r'|1:
=yl: 1nt
-¥2: 1nt
|-y2: int

public - :ﬁetpnintEnHautAGauchE[J: Point
getPointEnBasADroite() : Point

+getAire(): 1nt

+contient? (point:Point) : boolean




Un nceud = une classe

Rectangle
-¥1: 1int
-yl: 1int
-¥2: 1nt
-y2: 1nt

+getPointEnHautAGauche() : Point
+getPointEnBasADroite() : Point
+getAire(): 1nt

+contient? (point:Point) : boolean




Relation d'héritage

Rectangle
-¥1: 1nt
yl: int I>| Polygone
-¥2: 1nt
-y2: 1nt +getAire() : int

+getPointEnHautAGauche() : Point
+getPointEnBasADroite(): Point
+getAire(): 1nt

+contient? (point:Point) : boolean




Relation d'association

|HE!I'DSI1 possedem @..: Iﬂl‘l‘l"‘lE|




Relation d'agréegation — Relation de
composition

Piece

2..

0o

Echiquier

’1

64

Case

Agrégation

e « contient »

Composition

e « contient » plus fort
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Source : UML2 par la pratique
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