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Problématiques de recherche
Conclusion

Situation initiale
Actions
Propriétés

Plan de la présentation

1 Prototype-logiciel

2 Description d’un scénario
Situation initiale
Actions
Propriétés
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Situation initiale : graphes des mondes possibles

0 1
a b

2 1
a b

2 3
a b

4 3
a b

. . .b a b b

a, b a, b a, b a, b
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Action : graphe d’actions élémentaires possibles

Alexandru Baltag Lawrence S. Moss Slawomir Solecki

Exemple (Annonce publique “ le nombre de a est 3 ”)

− le nombre de a est 3
a,b

a, b
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Propriétés

Grammaire

le nombre de a est 3 le nombre de a est 4 le nombre de b est 7
. . .

non ...

(... ou ...)

(... et ...)

(... → ...)

(... sait que ...)

Exemple

((a sait que le nombre de b est 3 ) et non (b sait que le nombre de a est 4 ))
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Vérification

Entrée : descriptions d’une situation initiale, une suite
d’actions, une propriété ;

Est-ce que la propriété est vraie après la suite d’actions
depuis la situation initiale ?

situation initiale propriété
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Planification

Entrée : descriptions d’une situation initiale, d’un répertoire
d’actions et une propriété ;

Est-ce qu’il existe un plan pour satisfaire la propriété depuis la
situation initiale ?

?
situation initiale propriété
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Trugarez bras. Merci. Thank you.

N’hésitez pas l’essayer !
http://people.irisa.fr/Francois.Schwarzentruber/

hintikkasworld/
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Points à discuter

Bien cibler le public et le but
d’un tel logiciel

Modifier/repenser un logiciel

Adapter l’interface graphique

Envisager le robot comme un
agent

Construire un langage
informatique pour décrire la
situation initiale et les actions

20 / 20


	Prototype-logiciel
	Description d'un scénario
	Situation initiale
	Actions
	Propriétés

	Problématiques de recherche
	Vérification
	Planification

	Conclusion

