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Au début :
s

Une étape : s
région connue

s
région connue

s
région connue

t = file.defilermin() pour tout u | t→ u,

si d[u] > (*)

d[u] := (*)

π[u] := t
file.miseàjour(u)

Djikstra Prim
Entrée : un graphe orienté pondéré positivement Entrée : un graphe non orienté pondéré positivement
Sortie : un arbre couvrant π des plus courts chemins
depuis un sommet s

Sortie : un arbre couvrant π de poids minimal

(*) d[t] + poids(t→ u) (*) poids(t− u)
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